VALINTAKRITEERISTO KILPAILUTAPAHTUMIEN
JARJESTAJIEN VALINNASSA
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SCL

Kriteeri Pisteet Kilpailuareena max 12p
1. 0-3 Varaus
2. 0-2 Areena
3. 0-1 Saavutettavuus
4. 0-2 Katsomotilat
5. 0-2 Lammittelymahdollisuudet
6. 0-2 Oheistilat
Seuran jarjestelyt max 7p
7. 0-2 Jarjestelytoimikunta ja vapaaehtoiset
8. 0-1 Lisdpalvelut
9. 0-1 Vastuullisuus (ymparistd)
10. 0-1 Vastuullisuus (turvallinen tila)
11. 0-1 Kuntayhteisty6
12. 0-1 Nakyvyys
Muut max 4p
13. 0-1 Sijainti
14. 0-2 Budjetti
15. 0-1 Innovatiivisuus




Kuinka pisteet muodostuvat?

Kilpailuareena

Kriteeri

Tasmennys/ohje
maksimipisteiden
saavuttamiseksi

Varaus: Onko alustava varaus

tehty/onko tilan saatavuutta selvitetty.

Onko mahdollista saada lisapaivalle
varaus, jos Kilpailujen koko niin vaatii?

3p= Tila on alustavasti varattu ja
soveltuu Cheerleadingkilpailuille.
Mahdollisuus lisapaivalle.

2p=Tila on alustavasti varattu ja
soveltuu Cheerleadingkilpailuille.

1p= Tilan saatavuutta on kyselty,
mutta varauksia ei ole tehty.

Areena: Onko tila soveltuva
kilpailutapahtumalle ja mahtuvatko
osallistujat turvallisesti areenalle?
Onko kilpailulle tehty
esteettdmyyssuunnitelma?

2p= Areenan maksimikapasiteetti
riittaa hyvin odotetulle
kilpailijamaaralle ja areena soveltuu
Cheerleading- ja yleis6tapahtuman
jarjestdmiseen.

Esteettdmyys on erikseen
suunniteltu ja avattu.

1p= Areenan maksimikapasiteetti
riittdd hyvin odotetulle
kilpailijamaaralle ja areena soveltuu
Cheerleading- ja yleis6tapahtuman
jarjestdmiseen. Esteettémyys
suunnitelma puuttuu.

Saavutettavuus: Kuinka
saavutettavissa Kilpailupaikka on?

1p= Saavutettavuus on hyva, esim.
junalla tai muulla julkisella
kulkuneuvolla padasee paikalle.

Katsomotilat: Mahtuvatko osallistujat
ja yleisd yhdessa areenalle
turvallisesti?

2p= Areenan katsomokapasiteetti
riittaa yleisén lisdksi myods
osallistujille ja kulkureitit
katsomotiloihin on riittavat.

1p= Katsomokapasiteetti riittda vain
yleisolle.




Lammittelymahdollisuudet: Onko tilat
turvalliset ja riittavat. Onko mattoja
tarjolla ldGmmittelyyn ja onko tila
tarpeeksi korkea stunttien ja
pyramidien lapikdyntiin?

2p= Turvalliset ja riittavat
lAmmittelytilat, joissa
matto/lattiatilaa ohjelman
l&pikaymista varten. Hyvin mietitty
suunnitelma l@ammittelylle.
Lammittely alue on kilpailuareenalla
tai sen valittdmassa laheisyydessa.

1p= Lammittelytilat, jossa
mattokaistoja on vain yksittaisia/
pieni tanssiin soveltuva tasainen
alusta.

Oheistilat: Onko mietittyna
huolellisesti ja realistisesti tarvittavia
tiloja (tuomarit, toimitsijat,
vapaaehtoiset, EA, ADT,
kilpailutoimisto, pukuhuoneet)

2p= Kaikille edelld mainituille
toimijatyypeille on
hakemusvaiheessa suunniteltu tilat,
ja ne on mainittuna hakemuksessa.

1p= Tilat lBytyvat, mutta
suunnitelmaa ei ole viela tehty.

Seuran jarjestelyt

Kriteeri

Tasmennys/ohje maksimipisteiden
saavuttamiseksi

Jarjestelytoimikunta ja
vapaaehtoiset: Onko mietitty
LOytyyko resurssit kilpailun
jarjestdmiseen (tyéryhma ja
vapaaehtoiset), onko kilpailunjohtaja
selvilla?

2p= Resurssit on kunnossa ja kilpailun
johtaja on paatetty

1p= On alustavasti mietitty

Lisdpalvelut: Minkalaisia
lisdpalveluita on tarjolla (esim.
ruokailu, kuvaaja, myyntipisteet,
kahvila, majoituspalvelut)

1p= Seura jarjestaa mielekkdan
kilpailutapahtuman kannalta
olennaisia lisdpalveluita osallistujille
ja yleisolle.

Vastuullisuus: Miten vastuullisuutta
on mietitty ymparistén kannalta?

1p=Mietitty konkreettisia toimia.

Vastuullisuus: Miten vastuullisuutta
on mietitty turvallisemman tilan
kannalta?

1p= Avattu turvallisemman tilan
toteutumiseen tehtavat toimet.

Kuntayhteistyd: Loytyykd

suunnitelma, miten kuntaa
ldhestytddn ja minkalaista
yhteisty6ta haetaan?

1p= Suunnitelma l6ytyy ja on Kirjattu
hakemukseen.




Nakyvyys: Miten tapahtumalle ja
lajille pyritadan saamaan nakyvyytta
paikkakunnalla ja mediassa?

1p= Suunnitelma lOytyy ja on Kirjattu
hakemukseen.

Muut

Kriteeri

Tasmennys/ohje maksimipisteiden
saavuttamiseksi

Sijainti: Uusi jarjestaja tai uusi
kaupunki/kunta.

1p= Uusi jarjestdja tai uusi
kaupunki/kunta.

Budjetti: Loytyykd alustava
budjetti? Onko se realistinen?

2p= Budjetti on ja se on realistinen.

1p= Budjetti on tehty.

Innovatiivisuus

1p= Hakemuksessa on tuotu esille
jotakin kilpailutapahtumaan liittyvaa
uutta, normaalista tai rutiinista
poikkeavaa.

MUUT VALINTAAN LITTYVAT EHDOT:

Spirit Kilpailuja tulee olla max. 2 samalla alueella. Tama ohjaa jokaiselle
alueelle ainakin yhden Spirit kilpailun, jolloin voidaan poiketa
pisteytyksesta alueellisuuden takia. Eniten pisteita saanut Spirit
hakemus valitaan ensin, sen jalkeen katsotaan seuraavaksi eniten pisteita

saanut, joka on eri alueelta jne.

Hakemuksiin taytyy lisata rankingjarjestys haettavista kisoista.

Start Kilpailujen myénndssa ensisijaisesti halutaan kilpailut eri
kaupunkeihin, ei pelkastdan pisteiden mukaan.

Tasapeli tilanteessa:

edelle menee seura, jonka edellisesta kilpailujen jarjestamisesta on
kulunut pidempi aika (tai ei ole jarjestanyt kilpailuja ollenkaan).

jos yhta pitka aika kilpailujen jarjestamisestd, menee edelle se, joka on
aktiivisemmin hakenut kyseista kisatyyppiad aikaisemmin.

mikali tilanne edelleen tasan, jarjestdmisoikeus arvotaan.



